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1. Etap edukacyjny i klasa
® edukacja wczesnoszkolna - klasa 1l
2. Przedmiot
® edukacja wczesnoszkolna - matematyka z elementami przyrody
3. Temat zajed:
Obliczamy obwody poznanych figur geometrycznych.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat zajec jest zgodny z aktualng podstawg programowg oraz z programem nauczania Nowi Tropiciele
Wydawnictwa WSIiP. Zapis w podstawie programowej: Uczen "(...) mierzy obwody réznych figur za
pomoca narzedzi pomiarowych, takze w kontekstach z zycia codziennego, oblicza obwéd tréjkata i
prostokata (w tym takze kwadratu) o danych bokach"

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowane na lekcji narzedzia TIK sprawiajg, ze zajecia sa o wiele atrakcyjniejsze dla ucznidw.
Wszyscy chetniej biorg w nich udziat, wykazuja wieksze zainteresowanie tematem. Dla niektérych
uczniéw zobrazowanie trudnych pojec¢ pozwala na ich lepsze zrozumienie. Narzedzia te umozliwiajg
prowadzenie zaje¢ zdalnie, pomagajg w przyswojeniu i utrwaleniu wiadomosci oraz szybkim
sprawdzeniu wiedzy. Pozwalaja tez na porzagdkowanie dotychczasowej wiedzy i umiejetnosci.

7. Cel ogdlny zajed

Rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych oraz obliczanie obwodéw prostokgtéw, kwadratéw i
tréjkatow.

8. Cele szczegétowe zajec

1. 1. Rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych, rozumie pojecie obwéd.
2. 2. Obliczanie obwodéw kwadratéw, prostokatéw i tréjkatéw jako sumy dtugosci ich bokdw.
3. 3. Rozwigzywanie zadanh tekstowych zwigzanych z obliczeniami obwoddw.

9. Metody i formy pracy

Metody pracy: pokaz, rozmowa kierowana, ¢wiczenia i praktyczne dziatanie, problemowa, burza
moézgdéw

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa

10. Srodki dydaktyczne

miarka / linijka, miara krawiecka/
Tasiemki o dtugosci 30 cm, 40cm, 50 cm.Kazde dziecko wybiera jedng tasiemke.



Platforma edukacyjna Ministerstwa Edukacji i Nauki https://zpe.gov.pl/
kanat YouTube (50) https://www.youtube.com/watch?v=KDycpaB-uGl
wordwall https://wordwall.net/pl/resource/27370282/obwody-figur
learningapps.org https://learningapps.org/986916
classroomscreen

tablica multimedialna

rzutnik

laptop

tablet dla kazdego ucznia

kartki w kolorze zielonym , czerwonym i zéttym

klamerki

karta z napisami : zajecia mato ciekaw, ciekawe, bardzo ciekawe

11. Wymagania w zakresie technologii

Komputer z dostepem do Internetu dla nauczyciela
Tablica interaktywna, rzutnik
Tablet dla kazdego ucznia z dostepem do Internetu

12. Przebieg zajec

Czynnosci wstepne i organizacyjne

1. Sprawdzenie obecnosci.

2. Wprowadzenie do tematu- zdrapka na tablicy multimedialnej. Zdrapka jest rozrzucona po catej
tablicy. To dziecko decyduje, ktéra jako pierwszg, druga, trzecig odkryje. /w kwadracie - Obliczamy, w
prostokacie - obwody, w tréjkacie - figur./

Zadaniem dzieci jest utozenia zdania z wyrazéw. / Obliczamy obwody figur./
3. Podanie celéw zaje¢ w jezyku dziecka NACOBEZU.

Aktywnosé nr 1

Temat:

Co to jest obwdd figury?

Czas trwania

5 min.

Opis aktywnosci

1. Obejrzenie filmiku
https://www.youtube.com/watch?v=KDycpaB-uGl
2. Udzielanie odpowiedzi na pytania:

Co to jest obwéd figury?

Aktywnos¢ nr 2


https://zpe.gov.pl/,
https://www.youtube.com/watch?v=KDycpaB-uGI
https://wordwall.net/pl/resource/27370282/obwody-figur
https://learningapps.org/986916
https://www.youtube.com/watch?v=KDycpaB-uGI

Temat

Do czego jest nam potrzebna umiejetnos¢ obliczania obwodéw figur?

Czas trwania

5 min.

Opis aktywnosci

Nauczyciel pyta ucznidéw:
Do czego jest nam potrzebna umiejetnos¢ obliczania obwodéw figur?

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Przypomnienie wiadomosci o obwodach figur geometrycznych.

Czas trwania

10 min.

Opis aktywnosci

1/ Obejrzenie fragmentu / tylko filmu z zadaniem oraz zapis rozwigzania / https://zpe.gov.pl/a/obwody-
prostokatow-i-kwadratow/DPOg9Ckeu

2/ Po obejrzeniu -sprawdzenie, czy uczniowie zrozumieli, jak obliczamy obwdd prostokata i kwadratu.
3/ Obliczanie obwodu tréjkata https://wordwall.net/pl/resource/27370282/obwody-figur

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Cwiczenia praktyczne

Czas trwania

20min

Opis aktywnosci

1/ Dzieci mierza swoje tasiemki, wybrane losowe.

2/ Dzieci bawig sie w " figury z tasiemek".

Gra muzyka. Dzieci poruszaja sie swobodnie po klasie. Kiedy muzyka jest wytgczana- nauczyciel podaje
hasto, np. czworokat - dzieci wtedy dobieraja sie po 4, ze swoich tasiemek na tawkach, podtodze,
uktadajg czworokat. Obliczajg obwdd "swojej" figury. Dzieci, ktére nie znalazty grupy zapisujg wyniki
poszczegdlnych grup na tablicy. / Jezeli nie ma takich dzieci, wyniki zapisuje nauczyciel/. Uczniowie
poréwnuja wyniki.

Na hasto"tréjkat"- dzieci dobieraja sie po 3. Liczg obwdd.


https://zpe.gov.pl/a/obwody-prostokatow-i-kwadratow/DPOq9Ckeu
https://zpe.gov.pl/a/obwody-prostokatow-i-kwadratow/DPOq9Ckeu
https://wordwall.net/pl/resource/27370282/obwody-figur

Na hasto "dtugosc"- zamieniajg sie tasiemkami. Zgadujg dtugosé tasiemki poprzez intuicyjne
poréwnanie do zmierzonej poprzedniej. Dzieci sprawdzajg za pomocg miarki dtugos¢ "nowej" tasiemki.
Zadanie dodatkowe- tak dobierzcie sie, zeby uworzy¢ kwadrat, prostokat.

Na hasto "tawka"- wracaja do tawek.

Obliczajg obwody: https://learningapps.org/986916

Praca samodzielna - rozwigzywanie zadan tekstowych: https://zpe.gov.pl/a/obwody-prostokatow-i-
kwadratow/DPOg9Ckeu

Kazde dziecko samo wybiera zestaw zadan.

1/ poziom tatwy: ¢wiczenie 1i 2

2/ poziom sredni: ¢wiczenie 5i 6

3/ poziom trudny: ¢wiczenie 8 11

Samokontrola - sprawdzenie poprawnosci wykonanych zadan.

Dzieci sygnalizujg, przy pomocy kartek: skohczytam/tem - kartka zielona, potrzebuje pomocy - kartka
czerwona. Nauczyciel obserwuje uczniéw i w razie potrzeby reaguje.

Podsumowanie lekcji

Nauczyciel pyta dzieci, czy umiejg oblicza¢ obwody poznanych figur / gtdwny cel lekcji/. Dzieci
zaznaczajg kolor na sygnalizacji swietlnej. Na tablicy tyle otwartych traffic light, ilu jest uczniéw.
https://classroomscreen.com/app/screen/w/2d84acl2-2ace-4cb4-b59b-3dbd2b76a43e/9/47425193-
ec92-42ba-a88b-319a8cee2112/s/3ca334c2-b685-48e6-9c87-62dc03a61f8b

kolory symbolizuja:

kolor zielony- umiem, potrafie, rozumiem

z6tty- mam watpliwosci, nie jestem pewna/pewny, czy dobrze rozumiem, musze utrwali¢

kolor czerwony- nie umiem, nie potrafie, nie rozumiem.

13. Sposéb ewaluacji zajed

Nauczyciel prosi uczniéw, zeby przypiety klamerke przy wybranym napisie: zajecia byty mato ciekawe
lub zajecia byty ciekawe lub zajecia byty bardzo ciekawe.

14. Licencja

CC BY-NC 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne 4.0 Miedzynarodowe. PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Jezeli dzieci nie majg tabletéw, moga rozwigzywad zadania na kartkach. Na fiszkach sprawdzajgcych
zapisane s rozwigzania. Zadania wydrukowane z portalu :
https://zpe.gov.pl/a/obwody-prostokatow-i-kwadratow/DPOg9Ckeu

Kartki w kolorach wykorzystane sa dwa razy- podczas pracy samodzielnej / czerwona i zielona/ oraz
podczas sprawdzenia, czy cel zostat osiggniety/ te same oraz zétta/.

16. Materiaty pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak
18. Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna
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