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1. Etap edukacyjny i klasa
® edukacja wczesnoszkolna - klasa |
2. Przedmiot
® spec_zajecia rewalidacyjne
3. Temat zajed:
Usprawnianie proceséw pamieci i myslenia oraz koncentracji uwagi.
4. Czas trwania zajed
60 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat zgodny z programem rewalidacji utworzonym na podstawie orzeczenia o potrzebie ksztatcenia
specjalnego.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowane na zajeciach narzedzia TIK sprawiajg, ze sg one o wiele atrakcyjniejsze dla uczennicy.
Dziewczynka chetniej bierze w nich udziat, wykazujg wieksze zainteresowanie tematem. Zobrazowanie
trudnych poje¢ pozwala na ich lepsze zrozumienie. Narzedzia te pomagajg w przyswojeniu i utrwaleniu
wiadomosci oraz szybkim sprawdzeniu wiedzy.

7. Cel ogdlny zajed

1. Doskonalenie pamieci krétkotrwatej. 2. Aktywizacja mézgu poprzez ¢wiczenia usprawniajgce pamiec i
koncentracje uwagi. 3. Doskonalenie koncentracji uwagi. 4. Rozwijanie myslenia. 5. Usprawnianie
percepcji stuchowe;.

8. Cele szczegodtowe zajec

Uczennica wskazuje na taki sam obrazem wzgledem wielkosci i pozycji.
Uczennica przestrzega regut gry memory (usprawniane spoteczne).
Uczennica skupia uwage na opisach ilustracji aby wskaza¢ prawidtowa.
Uczennica potrafi pracowac¢ samodzielnie.

Uczennica wykazuje préby nawigzania kontaktu wzrokowego.
Uczennica koncentruje sie na materiale filmowym.
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9. Metody i formy pracy

- metoda praktycznego dziatania
- indywidualna

10. Srodki dydaktyczne

- pomoc dydaktyczna - karty do wskazania prawidtowego obrazka wzgledem wielkosci i pozycji u’roZenia1
- banki mydlane
- kartka papieru



- kredka/otéwek

- pitka

- https://pamiec.imasz.net/memory/?relaks=1&poziom=1&kat=8

- https://youtu.be/ waW5Tan0xs

- https://www.youtube.com/watch?v=CHvG501SdTs

- https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/dla-dzieci/316462-elsa-wybacz-kochanie#3x7
11. Wymagania w zakresie technologii

Komputer/ tablet/telefon z dostepem do internetu z dziatajagcym gtosnikiem i mikrofonem
12. Przebieg zajed

Czynnosci wstepne i organizacyjne

1. Powitanie uczennicy i nawigzanie z nig kontaktu.
2. Zaproponowanie zabawy rozluzZniajgcej - zbijanie baniek mydlanych.

3. Przedstawienie dziewczynce planu zajed.

Aktywnosé nr 1

Temat:

, Taki sam....”

Czas trwania

15

Opis aktywnosci

1. Karty , Taki sam....”

Prowadzacy wyktada przed uczennica karty z ciaggiem obrazkdédw. Nastepnie dziewczynka ma za zadanie
w tym ciggu znalez¢ konkretny obrazek, ktéry ma takag sama wielkos¢ lub taka same potozenie co
wskazany obrazek. Po wykonaniu zadania, uczennica dostaje kolejna plansze do odwzorowani.

2. Zaproszenie uczennicy do wspdlnej zabawy w memory. Prowadzacy prosi aby dziewczynka
rozpoczeta. Jej zadaniem jest odszukanie pary odpowiadajgcych sobie elementéw, ktéra kryje sie pod
pszczétkami. Jesli sie nie uda traci kolejke, natomiast po znalezieniu pary szuka dalej. Zwrécenie uwagi
na czekanie na swoja kolej w grze. Angazowanie do pracy. Udzielenie pochwaty za wykonanie zadania.

https://pamiec.imasz.net/memory/?relaks=1&poziom=1&kat=8

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Refleksja.


https://pamiec.imasz.net/memory/?relaks=1&poziom=1&kat=8
https://youtu.be/_waW5Tan0xs
https://www.youtube.com/watch?v=CHvG5O1SdTs
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/dla-dzieci/316462-elsa-wybacz-kochanie#3x7
https://pamiec.imasz.net/memory/?relaks=1&poziom=1&kat=8

Czas trwania

3

Opis aktywnosci

1. Nauczyciel pyta sie dziecka czy wczesniej wykonane zadania byty fatwe czy trudne? Jesli dziecko
bedzie miato problem z odpowiedzeniem moze na kartce narysowac usmiechnietg buzke (zadanie byto
fatwe) lub smutng buzke (zadanie byto trudne).

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Teoria

Czas trwania

20

Opis aktywnosci

1. Nauczyciel proponuje obejrzenie filmu pt. "Jak dziata mézg"https://youtu.be/ waW5Tan0xs . Rozmowa
na temat obejrzanego filmu. Podkreslenie jak wazne sg ¢wiczenia rozwijajgce nasz mézg.

2. Przedstawienie ¢wiczenia wzmacniajace mdzg https://www.youtube.com/watch?v=CHvG5015dTs .
Préba wykonania ich.

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Cwiczenia

Czas trwania

15

Opis aktywnosci

1. ,Zakodowane ilustracje”
Prowadzacy prezentuje ilustracje. Nastepnie dziecko otrzymuje opis i na podstawie niego musi wskaza¢
dang ilustracje i jg nazwad. Udzielenie pochwaty za poprawne wykonanie zadania.

2. Uktadanie puzzli na tablecie przy pomocy platformy. W razie potrzeby uczennica otrzyma pomoc przy
uktadaniu.
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/dla-dzieci/316462-elsa-wybacz-kochanie#3x7

Podsumowanie lekcji


https://youtu.be/_waW5Tan0xs
https://www.youtube.com/watch?v=CHvG5O1SdTs
https://www.youtube.com/watch?v=CHvG5O1SdTs
https://www.youtube.com/watch?v=CHvG5O1SdTs
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/dla-dzieci/316462-elsa-wybacz-kochanie#3x7

Na zakonczenie zaje¢ nauczyciel przypomina ze usprawnianie proceséw pamieci i myslenia oraz
koncentracji uwagi jest bardzo wazne dla nas, dla naszego mézgu.

Nauczyciel chwali prace uczennicy na zajeciach - nagrodzenie za aktywne uczestnictwo
(naklejki/pieczatki). Mozliwos¢ swobodnej zabawy wybrang przez siebie zabawka.

13. Sposdb ewaluacji zajed
Nauczyciel pyta uczennicy czy podobaty jej sie zajecia z wykorzystaniem narzedzi TIK?

Uczennica odpowiada przy pomocy podniesienia kciuka w goére (zajecia sie podobaty) lub kciuka w dét
(zajecia sie nie podobaty).

14. Licencja

CC BY-NC 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne 4.0 Miedzynarodowe. PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazoéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Karty pracy do aktywnosci 1 - zadanie pt. "Taki sam" zostaty zakupupione na stronie www.doterapii.pl -
Elzbieta Ceklarz.

16. Materiaty pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Nie
18. Forma prowadzenia zajec: stacjonarna
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