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1. Etap edukacyjny i klasa
® edukacja wczesnoszkolna - klasa 1l
2. Przedmiot
® edukacja wczesnoszkolna - humanistyczna
3. Temat zajed:
Czesci mowy.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Tresci realizowane podczas lekcji znajduja sie w podstawie programowej szkoty podstawowej,
przewidziane dla edukacji wczesnoszkolnej dla Ill klasy.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowane na lekcji narzedzia TIK sprawiajg, ze zajecia sg o wiele atrakcyjniejsze dla ucznidéw.
Wszyscy chetniej biorg w nich udziat, wykazuja wieksze zainteresowanie tematem. Dla niektérych
uczniéw zobrazowanie trudnych pojec¢ pozwala na ich lepsze zrozumienie. Narzedzia te umozliwiaja
prowadzenie zaje¢ zdalnie, pomagajg w przyswojeniu i utrwaleniu wiadomosci oraz szybkim
sprawdzeniu wiedzy.

7. Cel ogolny zajec
Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania poznanych czesci mowy.
8. Cele szczegétowe zajed

Uczenh rozpoznaje i nazywa czesci mowy.

Uczenh podaje pytania, na jakie odpowiadaja wskazane czesci mowy.
Uczenh podaje przyktady wskazanych czesci mowy.

Uczen potrafi wspétpracowad w grupie.

Uczen potrafi stworzy¢ mape mysili.
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9. Metody i formy pracy

Motody:

- podajaca

- aktywizujaca
- praktyczna

Formy:
- indywidualna
- grupowa



- zbiorowa
10. Srodki dydaktyczne

- komputer

- Internet

- tablica interaktywna

- prezentacja Genial.ly

- platforma e-podreczniki

- tablety

- platforma Mindmeister

- piteczka dla kazdego ucznia

- Classroomscreen
https://view.genial.ly/60b10d0e191a770d3055d1ed/game-action-czesci-mowy
https://zpe.gov.pl/b/czesci-mowy/PHIJOrbmP
https://www.mindmeister.com/map/2600220101
https://zpe.gov.pl/a/tarapaty/DSW4spi6k

11. Wymagania w zakresie technologii

Komputer/ tablet/telefon z dostepem do internetu.

(W przypadku realizacji zaje¢ w klasie - tablica multimedialna / monitory - rzutnik / telewizor)
12. Przebieg zajed

Czynnosci wstepne i organizacyjne

Przygotowanie i sprawdzenie sprzetu przed rozpoczeciem zajed.

Powitanie uczniéw.

Sprawdzenie listy obecnosci.
Sprawdzenie pracy domowe;j.
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Aktywnosé nr 1

Temat:

Czesci mowy - co o nich wiemy?

Czas trwania

5 minut

Opis aktywnosci

1. Wprowadzenie do tematu: zdrapka na tablicy interaktywnej odstaniajaca temat "CZESCI MOWY"
(wykonanie w programie DrawView).

2. Czesci mowy - co o nich wiesz? - wypowiedzi uczniéw.

3. Podanie dzieciom celu lekcji oraz wyjasnienie ich jezykiem, czego dowiedzg sie podczas zaje,
jakie utrwala wiadomosci.


https://view.genial.ly/60b10d0e191a770d3055d1ed/game-action-czesci-mowy
https://zpe.gov.pl/b/czesci-mowy/PHIJOrbmP
https://www.mindmeister.com/map/2600220101
https://zpe.gov.pl/a/tarapaty/DSW4spi6k

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Mapa mysli - praca w grupach

Czas trwania

15 minut

Opis aktywnosci

1. Nauczyciel dzieli uczniéw w pary i rozdaje tablety (przypomnienie zasach uzywania sprzetu).
Uczniowie tworzg w parach na tabletach mape mysli przy uzyciu:
https://www.mindmeister.com/map/2600220101 W $rodku zapisuja hasto CZESCI MOWY i
odchodzgce od niego nazwy poszczegdlnych czesci (RZECZOWNIK, CZASOWNIK,
PRZYMIOTNIK, PRZYSEOWEK, LICZEBNIK) oraz dopisujg do nich pytania, na ktére
odpowiadajg oraz przyktady.

2. Nauczyciel sprawdza prace wykonane przez dzieci, kazdemu przekazujgc informacje zwrotng nt.
jej efektu.

3. Uczniowie robia rundke po klasie - ogladaja na tabletach mapy mysli pozostatych uczniéw.
Kazdy uczen otrzymuje 1 piteczke do wreczenia parze, ktéra wg niego najlepiej wykonata zadanie
(mape mysli).

4. Podsumowanie wynikéw na tablicy interaktywnej i ogtoszenie zwyciezcéw (nalezy przygotowacd
tabele z nr pracujgcych par ucznidéw oraz miejscem na punktacje). Nagrodzenie zwyciezcéw
brawami.

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Prezentacja prac uczniéw - ranking klasowy

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

1. Nauczyciel podsumowuje najwazniejsze informacje nt. cze$ci mowy przy pomocy materiatu
https://zpe.gov.pl/b/czesci-mowy/PHIJOrbmP - widok pozostawiamy otwarty, aby uczniowie w
kolejnej aktywnosci mogli sobie uzupetnic brakujace informacje w mapie mysili

2. Wprowadzenie uczniéw do tematyki zwigzanej z odmiang czesci mowy, ktéra przewidziana jest
do realizacji na nastepnych lekcjach.

3. Wspdlne obejrzenie filmu i wysnucie wnioskéw https://zpe.gov.pl/a/tarapaty/DSW4spi6k (2:15) -
animacja, ktéra pod pretekstem przestuchania na komisariacie, w zabawny sposéb podkresla
wartos¢ stosowania poprawnych form wyrazéw odmiennych, wskazujgc mozliwe nieporozumienia
wynikajace z nieprzywigzywania wagi do prawidtowej odmiany.



https://www.mindmeister.com/map/2600220101
https://zpe.gov.pl/b/czesci-mowy/PHIJOrbmP
https://zpe.gov.pl/a/tarapaty/DSW4spi6k

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Odmiana czesci mowy - dlaczego jest wazna?

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

1. Nauczyciel zaprasza do wykonania przy pomocy tablicy interaktywnej kolejnych zadan (
https://view.genial.ly/60b10d0e191a770d3055d1ed/game-action-czesci-mowy ).

Podsumowanie lekcji

Ustne podsumowanie zajec:

- Czego dzi$ sie nauczytem/tam?
- Co mi sie najbardziej podobato?
- Co mnie zaciekawito?

13. Sposdéb ewaluacji zajed

Na koniec zaje¢ uczniowie za pomocg sondazu na Classroomscreen okreslaja swoje zadowolenie z
uczestnictwa w zajeciach - klikajgc w jedng z 3 emotikokonek.

14. Licencja

CC BY-NC 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne 4.0 Miedzynarodowe. PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
Nalezy przed zajeciami przygotowad uczniom teblety do pracy w parach.

16. Materiaty pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak
18. Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna
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