Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia poszczegolnych §rodrocznych i rocznych
ocen klasyfikacyjnych z informatyki, wynikajacych z realizowanego programu nauczania infor matyki w
szkole podstawowej " Lubie to!" M .Keska w klasie 6 w roku szkolnym 2023/2024

Nr Ksztalcenie
lekcii Temat lekc;ji z wykorzystaniem Ocena | Katalog wymagan programowych na poszczegdlne oceny szkolne
) komputera
1. Bezp.ieczne dane, Przypomnienie zasad 2 e Potrafi wymieni¢ podstawowe zasady BHP dotyczace pracy z komputerem i Internetem.
bezpieczny komputer, | BHP w pracy
bezpieczny ja z komputerem. 3 e Wie i rozumie, jak organizowaé prace, aby uniknaé uzaleznienia od komputera i Internetu.
Jak radzi¢ sobie , Y X . . - s .
L 4 e  Wie, gdzie i jak mozna uzyska¢ pomoc w razie wystapienia zagrozen zwigzanych z pracg z komputerem i (lub)
z uzaleznieniem od Internetem
komputera i Intemetu 5 o  Aktywnie uczestniczy w rozmowach i dyskusjach dotyczacych bezpieczenstwa i zagrozen zwigzanych z pracg,
z komputerem i Internetem.
6 e  Potrafi organizowa¢ sobie prace, uwzgledniajac stopien waznosci zadan i pilno$¢ ich wykonania.
2 Pomysl, zaplanuj Angliza zadgnia, 2 e  Uruchamia $rodowisko Logomoc;ja.
projektowanie
rozwigzania, procedury 3 e  Korzysta z procedury wielokat do rysowania zamalowanych figur.
pomocnicze w Logomocii
4 e Analizuje tre$¢ zadania i planuje rozwigzanie w Logomocji.
5 e  Pisze procedury pomocnicze i korzysta z nich podczas rozwigzywania zadania.
6 e  Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania, np. z konkurséw
informatycznych miniLOGIA i Grafika z zétwiem.
e Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.
3. | Jedzie pociag z daleka Skalowame"rysunku 2 e Uruchamia srodowisko Logomocja.
w Logomocii
3 e Potrafi napisa¢ procedure, w ktorej sq wywotywane procedury pomocnicze.
4 e Wyjasnia, na czym polega skalowanie rysunku.
5 e  Potrafi napisa¢ procedure gtéwna, tak aby rysunek byt prawidtowo skalowany, wediug zatoze podanych w

tre$ci zadania.




Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania, np. z konkurséw
informatycznych miniLOGIA i Grafika z zétwiem.

Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.

Wirujace wiatraki Wykorzystanie kodul e  Uruchamia érodowisko Logomocja.
rysunku do tworzenia
postaci z6twia e Potraf korzysta¢ z przycisku do uruchamiania animacii.
w Logomodji e  Korzysta z kodu rysunku do tworzenia postaci zétwia.
e Korzysta w z6twi majacych postac kodu rysunku do tworzenia animacii.
o  Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania, np. z konkurséw
informatycznych miniLOGIA i Grafika z zétwiem.
e Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.
Liczby z kresek Zamiana kodu e Opisuje zasade odczytywania kodu kreskowego.
paskowego na liczby
e Potrafi odczytywac proste kody zero-jedynkowe, czyli zamienia¢ je na liczby.
e Potrafi opisywa¢ zasade odczytywania kodu kreskowego.
e  Samodzielnie wykonuje zadania.
o Wyjasnia innym uczniom sposéb wykonywania zamiany kodu paskowego na liczby.
Kreski z liczb Zamiana liczb na kod

paskowy, wprowadzenie
do dwojkowego systemu
liczbowego

Opisuje zasade tworzenia kodu kreskowego.

Zamienia liczby w zakresie od 0 do 255 na kod zero-jedynkowy.

Opisuje zasade tworzenia kodu kreskowego i zamienia liczby w zakresie od 0 do 255 na kod zero-jedynkowy.

Samodzielnie wykonuje zadania.

Odkodowuje zakodowane wyrazy i wyjasnia innym uczniom sposéb ich odkodowania.

Obrazy z ekranu

Tworzenie instrukcji
ilustrowanej zrzutami
ekranu

Uruchamia edytor tekstu.
Tworzy dokument zawierajacy tekst.

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego zaawansowanego edytora tekstu.
Przygotowuje zrzut ekranu.

Zaznacza wybrane fragmenty zrzutu ekranu i wkleja je do edytora tekstu.
Dba o prawidtowe utozenie obiektdw na stronie.
Samodzielnie wykonuje zadania i éwiczenia.

Dba o estetyke wprowadzonego tekstu oraz wyglad elementéw graficznych.
Tworzy bezbtedng prace, zgodnie z jej specyfikacja.




Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.

Multimedialna
instrukcja

Tworzenie filmu wideo
z prezentacji
multimedialnej

Z pomoca hauczyciela uruchamia program do tworzenia prezentacji.
Pod kierunkiem nauczyciela tworzy prezentacje zbudowana z jednego slajdu.

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft PowerPoint lub innego programu do tworzenia
prezentacji.

Tworzy prezentacje zawierajacq zrzuty ekranu.

Dodaje do slajdéw witasng narracje.
Samodzielnie wykonuje zadania i éwiczenia.

Tworzy film z prezentacii.
Dba o estetyke przygotowanej prezentacii.

Bezbtednie wykonuje éwiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.
Sprawnie prezentuje prace szerokiemu gronu odbiorcow.

Piramida zdrowia

Infografika, czyli
graficzna prezentacja
informacii

Tworzy dokument zawierajacy tekst.
Przygotowuije prostg grafike.

Korzysta w podstawowym zakresie z odpowiednich narzedzi niezbednych do realizacji zadania.
Sprawnie wspdipracuje w grupie.

Aktywnie poszukuje informacji na wybrany temat, korzystajac z réznych zrédet informacji.
Samodzielnie wykonuje zadania i ¢wiczenia.

Tworzy infografiki na wybrany temat.
Prezentuje swojg prace szerokiemu gronu odbiorcow.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.

10.

Pomoc z angielskiego

Korzystanie z serwisu
Freerice.com i Ttumacza
Google, poprawianie
pisowni angielskiej

w edytorze tekstu

Rozwigzuije testy na stronie programu Free Rice i uzyskuje 500 ziarenek ryzu.

Rozwigzuje testy na stronie programu Free Rice i uzyskuje 1000 ziarenek ryzu.
Korzysta ze sprawdzania angielskiej pisowni w edytorze tekstu.

Korzysta z automatycznego ttumaczenia tekstu w serwisie Google.

Sprawnie rozwigzuje rézne testy na stronie programu Free Rice.
Sprawdza angielskg pisownie w edytorze tekstu i jg poprawia.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.




11. | Akademia matematyki | Cwiczenia z matematyki Otwiera filmy i wiczenia w Akademii Khana
na portalu '
Khanacademy.org Uczy sie matematyki, korzystajac z filmow i éwiczer w Akademii Khana.
Uzyskuje dobre wyniki w ¢wiczeniach w Akademii Khana.
Uzyskuje bardzo dobre wyniki w ¢wiczeniach w Akademii Khana.
Samodzielnie wybiera $ciezke nauki w Akademii Khana.
12. | Dziel sie wiedza! Poznawanie Wie, co to jest Wikipedia
siostrzanych projektow ’ '
Wikipedii Korzysta w podstawowym zakresie z artykutow umieszczonych w Wikipedii.
Potrafi wymieni¢ i opisaé siostrzane projekty Wikipedii.
Sprawnie wyszukuje informacje w Wikipedii i jej siostrzanych projektach.
Samodzielnie wykonuje zadania i éwiczenia.
Potrafi korzysta¢ z zawarto$ci siostrzanych projektéw Wikipedii w nauce i zabawie.
Potrafi redagowac strony wiki.
Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.
13. | Dzien Bezpiecznego OpraF:owanle Wie, co to jest Dziert Bezpiecznego Internetu (DBI).
Internetu bezpiecznego hasta do
konta w internecie Wie, w jakim celu obchodzi sie Dzien Bezpiecznego Internetu.
Potrafi wyszukaé informacje na temat obchodéw DBI w Europie i Polsce w biezacym roku.
Zna zasady wyboru bezpiecznego hasta do konta internetowego.
Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.
14. | Grafika wektorowa Poznawanie grafiki

wektorowej, korzystanie
z biblioteki Openclipart

Potrafi zapisaC obrazek ze strony internetowe;.

Potrafi wymieni¢ roznice migdzy grafikg rastrowa i wektorowa.

Wyszukuje obrazki w bibliotece grafiki wektorowej, zapisuje je w postaci pliku PNG zadanej wielkosci.

Wprowadza zmiany w wyszukiwanych klipartach, edytujac je w edytorze online.




Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.

13. | Glog Jaw sieci Tworzenife Korzysta z grafiki pobranej z internetu.
multimedialnego plakatu
online w serwisie Potrafi wymieni¢ cechy dobrego plakatu i stworzyé projekt wiasnego plakatu.
Glogster
Tworzy prosty multimedialny plakat online.
Tworzy multimedialny plakat online z wykorzystaniem dodatkowych multimediéw, takich jak film, muzyka,
zdjecia.
Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.
Wykonuje nietypowe glogi wtasnego pomystu.
16. | Scratch w nowej wersji| Rysowanie w edytorze Pracuje w nowej wersji programu Scratch.
wektorowym Scratcha,
definiowanie Zapisuje i otwiera projekty programu Scratch na komputerze.
nowych blokdw
Tworzy nowe bloki w programie Scratch.
Tworzy nowe bloki i buduje z nich dziatajacy projekt.
Pomaga innym uczniom w tworzeniu projektéw w Scratchu.
17. | Scratch - mnozenie Wykonywanie dziatar na Wykonuje obliczenia w Scratchu
liczb liczbach i napisach '
w Scratchu Tworzy nowy blok wykorzystujgcy obliczenia.
Wykorzystuje w projekcie komunikacje z uzytkownikiem.
Buduje dziatajacy projekt.
Buduje i modyfikuje dziatajacy projekt.
18. Scr.atch - sp.ra\fvdi, czy Tworz.enig testu ) Buduje w Scratchu warunki — korzysta z blokéw jezeli.
umiesz mnozy¢ z tabliczki mnozenia
w Scratchu

Realizuje w Scratchu projekt korzystajacy z blokow jezeli.

Realizuje w Scratchu poprawnie dziatajacy projekt korzystajacy z blokéw jezeli.

Planuje i realizuje w Scratchu sprawnie dziatajacy projekt korzystajacy z blokéw jezeli.




Pomaga innym uczniom w wykonaniu projektu.

19. S'cratch —gra Zgadnij | Tworzenie p(—gtli . e Buduje w Scratchu petle warunkowa,
liczbe! warunkowej, losowanie
liczb w Scratchu e Realizuje w Scratchu projekt gry zawierajacy utworzona petle warunkowa.
e Realizuje w Scratchu poprawnie dziatajacy projekt gry zawierajacy petle warunkowa.
o Realizuje w Scratchu sprawnie dziatajacy projekt gry zawierajacy petle warunkowa.
e Szybko znajduje liczbe w zaprojektowanej grze.
o Realizuje i modyfikuje sprawnie dziatajacy projekt gry zawierajacy petle warunkowa,
o  Wyjasnia innym uczniom sposéb znajdowania liczby w grze.
20. | Zrébmy to razem! Korzystanie o Wie, co to sg Dokumenty Google.
z Dokumentéw Google,
poznawanie pracy e  Korzysta w podstawowym zakresie z Dokumentéw Google.
w chmurze e  Potrafi pracowa¢ w chmurze i umieszcza¢ w niej dokumenty.
e  Samodzielnie wykonuje zadania i éwiczenia.
e Sprawnie postuguje sie aplikacjami online podczas pracy zespotowej.
o  Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania.
o Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.
21. | Kto, kiedy, gdzie? Korzystanie o  Korzysta w wymaganym zakresie z programu Microsoft Excel |ub innego arkusza kalkulacyjnego.
z Dokumentow Google, o Wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.
Zortom;‘anie Hfitrowanie e Rozbudowuije istniejace tabele przez dodawanie kolumn lub wierszy w wyznaczonych miejscach.
anyc
e Wigcza mechanizm prostego filtrowania, filtruje dane.
o  Sortuje i filtruje dane, uzyskujac odpowiedzi na zadane pytania.
e  Pracuje w zespole, korzystajac z Dokumentéw Google.
e  Bezbtednie wykonuje éwiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
o Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.
e  Sprawnie pracuje w zespole.
22. | Policz, czy warto! Wprowadzanie serii e  Korzysta w wymaganym zakresie z programu Microsoft Excel lub innego arkusza kalkulacyjnego.
danych, kopiowanie o Wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.

formut w arkuszu
kalkulacyjnym

Whpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do arkusza.
UZzywa autosumowania w arkuszu.

Wprowadza proste serie danych za pomoca mechanizmoéw arkusza i formut.

Wprowadza serie danych i wykonuije obliczenia na danych.




Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.

23. | Tik-tak, tik-tak Data w arlkuszu Korzysta w wymaganym zakresie z programu Microsoft Excel |ub innego arkusza kalkulacyjnego.
kalkulacyjnym, formaty
specjaine Wprowadza proste serie danych za pomocg mechanizmoéw arkusza i formut.
Whpisuje daty do arkusza, formatuje je, zaznacza i edytuje, konstruuje tabele z datami i obliczaniem czasu.
Whpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem dat wprowadzonych do arkusza.
Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.
24. | Orzet czy reszka? !_osowanle dgnych . Korzysta w wymaganym zakresie z programu Microsoft Excel lub innego arkusza kalkulacyjnego.
i sporzadzanie wykresow - — : : :
w arkuszu kalkulacyjnym Whpisuje dane do arkusza, formatuje je, zaznacza i edytuje, konstruuje tabele.
Wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do arkusza.
Przeprowadza losowania w arkuszu, symulujac rzut moneta.
Korzysta z funkcji matematycznej LOS.ZAKR oraz funkcji statystycznej LICZ.JEZELI w arkuszu kalkulacyjnym.
Sprawdza poprawno$¢ obliczen wykonanych w arkuszu.
Wykonuje wykres na podstawie otrzymanych danych.
Bezbtednie wykonuje éwiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.
25. | Astronomia Zwiedzanie Korzysta z komputerowego planetarium (Stellarium).
z komputerem komputerowych
planetariow - Stellarium Postuguje sie programem Google Earth (zaktadkg Niebo).
i Google Earth
15009 Wyszukuje zdjecia réznych ciat niebieskich, korzystajac z komputerowego planetarium (Stellarium) i programu
Google Earth (zaktadka Niebo).
Sprawnie korzysta z komputerowego planetarium (Stellarium) i programu Google Earth (zaktadka Niebo).
Wyszukuje zdjecia réznych ciat niebieskich w internecie.
Pomaga innym uczniom w wyszukiwaniu zdje¢ planet i wykonywaniu zadan.
26. | Blog edukacyjny Zak’:adanie . Wie, co to jest blog.
i prowadzenie bloga
edukacyjnego Potrafi scharakteryzowaé najwazniejsze elementy bloga.

Korzysta z aplikacji Web 2.0.
Samodzielnie wykonuje zadania i ¢wiczenia.

Wspéttworzy blog edukacyjny.
Kreatywnie i z zaangazowaniem pracuje nad klasowym blogiem.




Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.

27. | Liternet Czytanie literatury Wie, co to jest liternet
w internecie — biblioteka ’ '
internetowa, np. Wolne Potrafi wymieni¢ formaty elektronicznych ksiazek.
Lektury . P -~ .
Sprawnie wyszukuje w internecie informacje na zadany temat.
Samodzielnie wykonuje zadania i éwiczenia.
Korzysta z darmowe;j literatury zamieszczonej w internecie.
Wykorzystuje zasoby internetu do pogtebiania wiedzy i wiasnych zainteresowan.
Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.
28. Prolek_t ze.spolowy - Wysy’famg l_'StOW Zna i akceptuje zasady pracy zespotowej.
organizacja z zatacznikiem do grupy
odbiorcow — serwis Potrafi postugiwag sie poczta elektroniczng — dodaje kontakty do ksiazki adresowej.
Interklasa
Potrafi postugiwac sie poczta elektroniczng w pracy zespotowej — tworzy grupe odbiorcow.
Definiuje grupe odbiorcéw w poczcie elektronicznej oraz wysyta do niej i odbiera od niej listy z zatacznikami.
Doskonale radzi sobie w organizaciji pracy indywidualnej i zespotowe;.
29. | Projekt zespotowy - Wyb6r formy projektu, Potrafi postugiwac sie takimi narzedziami, jak: edytor tekstu, program do tworzenia prezentaciji, edytor grafiki,
realizacja i pokaz przygotowanie potrzebnymi do realizacji projektu zespotowego.
do pokazu, Potrafi ustali¢ kolejne etapy pracy zespotu nad projektem.
sprawozdanie z prac nad
projektem Potrafi opracowa¢ sprawozdanie z realizacji projektu zespotowego.
Potrafi przygotowaé materiaty stanowigce dopetnienie pokazu projektu zespotowego.
Sprawnie, przekonujgco i w atrakcyjny sposéb prezentuje z zespotem wykonany projekt.
30. | Moje prace Swiadcza o | Tworzenie dokumentu

mnie

z dostepem
do wykonanych prac

Potrafi zgromadzi¢ i uporzadkowaé swoje komputerowe prace.

Sprawnie postuguije sie edytorem tekstu i programem do prezentacii.

Tworzy hipertacza w dokumencie tekstowym.

Zapisuje dokument tekstowy w formacie PDF.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym uczniom.




OCENIANIE

Zajecia z informatyki sa w ogromnej wigkszosci éwiczeniami praktycznymi. Cwiczenia te powinny sie koficzyé pewnym rezultatem. | ten rezultat
pracy na lekcji jest oceniany.
Jak beda sprawdzane wiadomo$ci i umiejetnosci ucznidw?

Forma aktywnosci Jak czesto Uwagi

éwiczenia wykonywane w trakcie lekcji | na kazdej lekcji sprawdzamy wyniki pracy

sprawdzamy: sposob pracy, aktywnosé,

praca na lekciji na kazdej lekc;ji . . )
przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy

odpowiedzi ustne, udziat w dyskusjach | czasami

prace domowe czasami
referaty, opracowania czasami
zwracamy uwage na pomysty
przygotowanie do lekcji wtedy, gdy potrzebne i przygotowane materiaty do pracy na
lekcji
udziat w konkursach: Bébr, Mistrz . . . .
nieobowigzkowo wplywa na podwyzszenie oceny

klawiatury

Opis wymagan, ktére trzeba spetni¢, aby uzyskac ocene:

Celujaca

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji i zadania dodatkowe. Jego wiadomosci i umiejetno$ci wykraczajg poza te, ktére s zawarte w podstawie
programowej przedmiotu zajecia komputerowe. Jest aktywny na lekcjach i pomaga innym uczniom. Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe,
trudniejsze zadania. Bierze udziat w konkursach informatycznych, przechodzac w nich poza etap wstepny. Wykonuje dodatkowe prace informatyczne, takie jak przygotowanie
pomocniczych materiatéw na komputerze, pomoc innym nauczycielom w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Bardzo dobra

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji. Opanowat wiadomosci i umiejetno$ci zawarte w programie przedmiotu zajecia komputerowe. Na lekcjach
jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi pomagaé innym w pracy. Zawsze konczy wykonywane na lekcji cwiczenia i wykonuje je bezbtednie.

Dobra

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania. Opanowat wiekszo$¢ wiadomosci i umiejetnosci, zawartych w programie przedmiotu zajecia komputerowe.
Na lekcjach pracuje systematycznie i wykazuje postepy. Prawie zawsze koriczy wykonywane na lekcji éwiczenia i wykonuje je niemal bezbtednie.



W przypadku nizszych stopni istotne jest to, czy uczen osiggnat podstawowe umiejetnosci wymienione w podstawie programowej, czyli:
e Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, $wiadomo$c zagrozen i ograniczen zwigzanych z korzystaniem z komputera i Internetu.

e  Komunikowanie si¢ za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

o Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrédet; opracowywanie za pomocg komputera rysunkow, motywow, tekstow, animacji, prezentacji multimedialnych i
danych liczbowych.

e Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera.

o Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejetnodci z réznych dziedzin, a takze do rozwijania zainteresowan.

Dostateczng

Uczen potrafi wykonac¢ na komputerze proste zadania, czasem z niewielkg pomoca. Opanowat wiadomosci i umiejetno$ci na poziomie nieprzekraczajacym wymagan zawartych w
podstawie programowej przedmiotu zajecia komputerowe. Na lekcjach stara sie pracowaé systematycznie, wykazuje postepy. W wiekszo$ci wypadkdw koriczy wykonanie ¢wiczen
na lekciji.

Dopuszczajaca

Uczen czasami potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, opanowat cze$¢ umiejetno$ci zawartych w podstawie programowej przedmiotu zajecia komputerowe. Na lekcjach
pracuje niesystematycznie, jego postepy sa zmienne, nie koficzy wykonania niektérych éwiczen. Braki w wiadomos$ciach i umiejetnoSciach nie przekreslajg mozliwo$ci uzyskania
przez ucznia podstawowej wiedzy i umiejetnosci informatycznych w toku dalszej nauki.

Niedostateczna

Uczen nie potrafi wykona¢ na komputerze prostych zadan. Nie opanowat podstawowych umiejetnosci zawartych w podstawie programowej przedmiotu zajecia komputerowe. Nie
wykazuje postepéw w trakcie pracy na lekcji, nie pracuje na lekcji lub nie kofczy wykonania éwiczen. Nie ma wiadomosci i umiejetnosci niezbednych dla kontynuowania nauki na
wyzszym poziomie.



